План – конспект урока по информатике, проведённого 25 ноября 2010 года
 учителем информатики  РГОУ «С(К)ОШ №3» Минобразования Чувашии 

Тема урока: Урок – игра «Строим город мастеров».
Цель урока:  Обобщить, закрепить и систематизировать знания учащихся о программе Блокнот

Задачи: 

· закрепить знания по теме клавиатура, навыки редактирования текстовых файлов;

· закрепление навыка работы на клавиатуре;
· развитие и коррекция внимания, самостоятельности при работе с программным продуктом;

· воспитание аккуратности, терпения, усидчивости.
Тип урока: урок – закрепления и контроля знаний.

Форма урока: игра «Строим Город мастеров».

Структура урока: Урок проводится в форме игры. Игра  предназначена для проведения урока по информатике  с учащимися 5-х классов коррекционной школы 8 вида. Игра проходит по заранее приготовленному плану. В конце игры награждение участников. Все участники получают свидетельства «Почетный житель Города мастеров».

Оборудование: 

· дидактический материал,

· компьютеры,
· карта и дома.

Ход урока

I. Организационный момент. (5 мин)
 - Здравствуйте, уважаемые гости и дорогие ребята. Я приветствую вас на уроке русского языка.

а)  Потренируем внимание.

 - В начале урока мы с вами потренируем внимание.  Используя шифр, как можно быстрее найдите слова, которые скрываются за этими цифрами:

1. 9 4 5 11
2. 6 7 8 2
3. 3 1 6 1  11
4. 9 7 6
5. 6 4 5 11  1

ШИФР
А    Ь    Г    И    С    М    Ы    Ш    Д    Т    К

1     2     3    4     5     6     7       8      9    10    11

б)  Разминка для ума.
«Расколдуйте слова» - (слайд № 1)

(клавиатура, мышь, монитор, системный блок, принтер)

II  Работа над темой.
2.  Актуализация знаний. Что мы изучали на прошлом уроке?(1 мин.) Для чего предназначена программа Блокнот? (Программа Блокнот представляет собой простейший текстовый редактор, предназначенный для создания и редактирования текстовых документов). Как мы запускаем программу Блокнот?
3. Сообщение цели и задач урока (1 мин.) Сегодня мы на уроке закрепим наши знания по программе Блокнот, вспомним о назначении клавиатуры и основных устройствах компьютера.

4. Выполнение практических заданий. 
- Сегодня на уроке мы с вами будем строить город. Этот город будет необычным. Жить в нем будут люди, которые хорошо освоили навыки работы с компьютером. И назовем его «Город мастеров». Почему – «Город мастеров» и кто такой мастер я сейчас вам расскажу. Мастер – это человек, который хорошо освоил какое-то дело. В нашем случае мастером можно назвать человека, который владеет навыком работы на компьютере. Вы тоже изучали устройство компьютера, осваивали раскладку клавиатуры, учились набирать и редактировать текст в текстовом редакторе Блокнот. Сегодня каждый из вас покажет свои знания, умения и навыки в нашей игре «Строим Город мастеров». А правила очень просты. Каждая команда из двух человек будет строить свой дом «Информашки», «Всезнайки», «Знайки», «Любознашки». За каждое правильно выполненное задание команда получает одну часть дома, и в конце урока  прикрепляют к плакату с помощью магнита. И в окончании урока, если конечно мы хорошо поработаем, должен получиться город мастеров.
1 задание «Клавиатура. Назначение клавиш» (5 мин.)
Выступление Иванова Никиты.
Клавиатура – это электронное устройство для ввода текста. Содержит внутри микросхемы и другие детали. Поэтому обращаться следует с ней бережно и аккуратно. Нельзя допускать загрязнения клавиатуры пылью, мелким мусором, металлическими скрепками и т.д. нет нужды сильно стучать по клавишам. Кисти рук при печати не следует напрягать. Движения должны быть легкими, короткими и отрывистыми.

Вы уже знаете, что каждая клавиша клавиатуры выполняет определенное действие. Внимание на экран. Какие клавиши или комбинации клавиш необходимы в различных ситуациях.

	1. Вот стою я на странице 
И хочу писать слова, 
Жаль, что тут язык английский, 
Помогите мне друзья. 

( Shift + Alt ) 

	2. Заголовок напишу буквами 
заглавными, 
Где ж найти их? 
Столько букв 
Только нет заглавных то. 
( Caps Lock) 


	2. Два слова слились, 
Что наделал – беда 
Скорей разделите 
Мне их детвора. 

 (Пробел) 


	4. Имя своё с большой буквы пишу, 
Вот только как, я ни как не пойму. 
( Shift + Т) 


	5. На новую строчку пора мне идти, 
Ну, как же друзья мне туда перейти! 
( Enter) 
  
	  6. При помощи каких клавиш 

мы удаляем ненужные нам символы.

(Delet, backspase ) 


Напечатано слово окно. Нам нужно получить 2 слова: око и оно. Курсор находится в середине слова. Какими клавишами можно воспользоваться, чтобы получить слова око и оно.
Задание 2. «Правила работы за компьютером» (3 мин).
Все вы знаете, что работая за компьютером необходимо выполнять определенные правила, чтобы не испортить зрение, не нарушить осанку. Сейчас проверим, знаете ли вы эти правила? Каждая команда выполняет тест. Выберите правильный ответ.





Тест. 
1. Безопасным для глаз расстоянием до экрана монитора при работе за компьютером считается:
· 10 см

· не менее 50 см

· 3 метра.

2. Сидеть за компьютером можно:

· согнутым,

· как тебе удобно

· прямо, не напрягаясь

3. Чтобы не устали глаза во время работы необходимо делать перерыв через:

· 2 часа

· 20 – 30 минут

· 1 час

4. Во время работы за компьютером запрещается:
· трогать соединительные провода

· дышать

· прикасаться к задним стенкам системного блока и монитора

· мигать, моргать

· перемещаться по классу, толкать друг друга

· шевелить губами

5. Работая с клавиатурой необходимо:

· дуть на клавиши до тех пор пока на экране не появится буква, цифра,

· мягко нажимать клавиши пальцами рук.

· нажимать клавиши посторонним предметом (ручкой, карандашом и др.)

Вывод. Учитель  оценивает работу и выдает «строительный материал».

Задание 3. «Текстовые редакторы» (3 мин.)
а) Что такое текстовый редактор?

Чтобы выполнить это задание вам необходимо вспомнить определение текстового редактора. Соедините стрелкой правильный ответ.
	ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР
	- это специальные программы для создания, редактирования (изменения) текстов.

	
	- это клавиатурные тренажеры

	
	- это программы для выполнения вычислений


б) Подчеркните с каким тестовым редактором мы с вами познакомились?

Word Pad, Блокнот,  MS Excel
в) Постройте цепочку запуска программы Блокнот.

Из разрезных частей необходимо построить

ПУСК – ПРОГРАММЫ – СТАНДАРТНЫЕ – БЛОКНОТ.

Физминутка (2 мин.)
Руки подняли и покачали.

Это деревья в лесу.

Руки нагнули, кисти встряхнули.

Ветер сбивает росу.

В стороны руки, плавно помашем.

Это к нам птицы летят.

Как они сядут, тоже покажем.

Крылья сложили назад.
Задание 4 (15 мин.). Практическая работа.
- Чтобы начать работать с текстом, выполняем действия:

Пуск  —> Программы —> Стандартные —>Блокнот (обратить внимание на доску)
В текстовом редакторе Блокнот открыть файл урок.txt выполнить задания 1-6, т.е. отредактировать текст

Задание 1. Исправьте неверный символ.
В тексте на экране найдите ошибки и исправьте их.

	Доски на гору везём - 
Будем строить новый ком.
Любопытные мартышки
Собирают с ёлок фишки.
Мышка спряталась под горку
И грызёт тихонько норку.
Утром кости к нам пришли,
	Всем подарки принесли.
Писем мы не написали,
Тучку целый день искали.
Стужа. Снег. Метут метели.
Тёмной ночью бродят двери.
Прилетел из леса лук
И залез на толстый сук


Задание 2. Вставьте пропущенные символы.
	Своей младшей дочке Тосе
Заплетает мама (к)осы.
Землю роет старый к(р)от,
Под землёю он живет.
В зоопарке живёт с(л)он,
Словно дом огромен он.
Физминутка (2 мин.)
Для глаз.
Под весенние напевы

Повернёмся вправо, влево.

Руки вверх, на них смотри –

Головою не крути.

Руки вниз ты опусти

Глазами следом ты веди.

Закрой глаза, теперь открой…

Посмотри перед собой.

	Подарили нам игрушки:
Целый день стреляли (п)ушки.
Нам темно. Мы просим папу
Нам включить поярче ла(м)пу.
На арену вышли (т)игры.
Мы от страха все притихли



Задание 3. Поставьте, где нужно большие буквы:
скоро у нас каникулы. Я поеду вместе с папой в сочи. Митя с братом поедут с братом в иркутск, на озеро байкал. А таня будет отдыхать в деревне у тети зои. Эта деревня стоит на берегу оки. У тети в доме живет мурзик.
Задание 4. Удалите лишний символ.
В тексте на экране найдите ошибки и исправьте их.

	Говорит Володя Коле:
“Стройку получил я в школе”
В нашем доме на окошке
Сидят серенькие крошки.
	Вадик спит и видит слон,
Что летит в ракете он.
Дети в скверике сидели
И мороженое если.


Задание 5. Закончите фразу
Подберите слова, подходящие по рифме и по смыслу

	Не придется старику
В тишине попить…
Я не бегаю к врачу,
Я сама его…
Лучше, мама, не пищи,
Ты мне няньку…
Не послушал Зайка папу,
Отдавили Зайке…
Что случилось?
Что за крик?
Это тонет…!
Он упал с обрыва в реку -
Помогите…!
	Рады зайчики и белочки,
Рады мальчики и …
Сверху солнышко печет,
А внизу река…
Я сегодня сбилась с ног -
У меня пропал …
Мы не ели, мы не пили,
Бабу снежную…
Раньше всех петух встает -
Оглушительно …:
“Час настал! Вставать пора!
Начинаем день с …!”


Проверка выполненных заданий.
5. Итог урока  и оценивание (4 мин.)
           Молодцы, ребята! Хорошо потрудились. Необходимый строительный материал набран. Начинайте строительство. Совместите полученный материал с рисунком вашего дома. Прикрепите магнитами. (Коллективная работа детей).
Строительство нашего города начато. Первые дома построены вами. Вы доказали, что можете носить звание «Мастер своего дела» - человека хорошо владеющего компьютером. 
 Что вы сегодня нового узнали на уроке?

 Мы с вами (Слайд)  

· Узнали определение слова мастер;

· Повторили основные устройства компьютера и их назначение;

· Вспомнили назначение основных клавиш;

· Повторили правила работы за компьютером;

· Закрепили навыки работы с текстовым редактором Блокнот.

· Учились правильно набирать  и редактировать тексты.
6. Домашнее задание (1 мин.)

Задание: С помощью подобных заданий развиваются пространственные представления, сообразительность. Рассмотри рисунки и укажи, какая рука изображена на каждом из них. Ребенок ставит буквы “Л” и “П” в клеточках. Если у тебя возникают затруднения, можно повторить изображенные на картинках движения кисти 
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